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Задачи:

• выяснить какие компьютерные игры

существуют;

• изучить среду программирования

Scratch и ее возможности;

• рассмотреть потенциал

программирования на Scratch, создания

игр

• создать собственную игру;

• провести анализ полученных

результатов.





Фон игры

Скрипт программы 
МЫШКИ



Скрипт программы 
КОШКИ

Результат игры



Усовершенствовал  скрипт 
мышек и кошек

Добавил подсчет очков за 
каждую мышь 

Добавил  9 мышек

Добавил черную стену 



Скрипт кошки Скрипт мышек






